constructive’

S




Innehall

3 Valkommen
4 Att installera LEGO LOCO
5 Att starta spelet

6 Sa& hér spelar du LEGO LOCO
Leksaksladan
Brickor
Raderare
Hamta/Spara
Att starta tdg

Andra véxlar, omkopplare, etc.

Zoomboxar

Forstoringsglas

Att plocka upp minifigurer
Att kommendera minifigurer -
kommandolage

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIl\\Q\

16

22

34

35

35

35

Vykort

Postkontor

Att ta emot och spara vykort
Vykortsaloum
VWkortsredigerare

Spellagen

En deltagare
Internationella vykort
Nationellt lage
Skarmslackare
Paskagg
Medverkande

Copyright

Epilepsivarning

/y/lllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlI/A/

\\\|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlI/A/

= ;,,!Valkommen

!!: Hej och valkommen till LEGO LOCO! Jag &r tdgmastare och &r har
for att se till att alla LEGO t&g haller tiden och att alla minifigur-
_-/ passagerare ar ndjda.

! P

N

= y
| egenskap av tdgmastarlarling maste du sjalv bygga dina
jarnvagar och en livlig LEGO varld. Till din hjalp har du denna
héftiga LEGO LOCO guide.
& & |mme - i i
T LTI Dm0 0 0 1L

LEGO LOCO handlar om att bygga och kora det basta tagset du kan

tanka dig pa din egen dator! Du kan bygga jarnvagsspar och stdder med \

flera olika LEGO objekt... och ge dem eget liv! \

N

Omkopplare och vaxlar ger dig mojlighet att kontrollera olika tdg som \\
fardas mellan de olika stationerna och transportera LEGO minifigurer i ]
den stad du har byggt. Din skapelse véxer standigt och du stoter T
dessutom pa flera Gverraskningar pa vagen i takt med att du upptacker ';
dolda funktioner och nya, spannande objekt. Y3
7~
%
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Att installera LEGO LOCO

Innan du kér LEGO LOCO pa din PC maste du kopiera nagra saker fran
CD-skivan. Var inte orolig, vi har gjort det latt for dig...

Autostart — Se till att Windows 95 har startat innan du satter in CD-skivan
LEGO LOCO. Installationsprogrammet bér starta automatiskt. Du tillfrdgas
hur du vill att kopieringen ska genomféras. Du har méjlighet att hela
tiden valja NASTA, dvs. I3ta programmet bestdmma vad som ska handa.
Programmet installerar darefter allt du behover for att kora LEGO LOCO.

Du maste ha DirectX installerat pa din dator. Om du &r osaker bér du
svara JA nar du tillfrdgas om du vill installera DirectX.

| vissa fall startar inte Autostart-funktionen automatiskt. Om detta
intréffar kan du starta programmet manuellt.

* Fran Windows 95:s skrivoord dubbelklickar du med den vanstra
musknappen pa ikonen “Den héar datorn”. Ett fonster visas med en lista
pa dina enheter, inklusive din CD-lasare.

* Hogerklicka pé CD-ikonen (i regel enhet D, men detta kan variera fran
dator till dator). En meny visas (se instruktionsboken fér Windows 95).
Valj UTFORSKA.

* N&r du har tryckt péd UTFORSKA visas CD-lasarens innehall i fonstret.
Dubbelklicka med vanster musknapp pa ikonen med texten SETUPEXE.

Att starta LEGO LOCO

Starta LEGO LOCO genom att klicka pa START langst ner pa skarmen,
peka pd PROGRAM och LEGO Media och klicka slutligen pa ‘LEGO
LOCO'.

Na&r LOCO startar visas en introduktionsvideo. Tryck pa valfri tangent pa
tangentbordet eller klicka pa valfri musknapp for att tranga in i LOCO-
— varlden. Startskarmen visas.
°  Starta endeltagarspelet genom att klicka pa knappen
[ med en tdgmastare och bekrafta ditt val genom att
klicka pa bockmarkeringen.

Starta flerdeltagarspelet Senom att klicka pa knappen
= med tva tdgmastare. Detta beskrivs ndrmare i avsnitt 6)
B. B Nationellt ldge

Lamna LOCO genom att klicka pa knappen med en
dorr pa denna skarm.

LOCO hamtas sa snart du har gjort dina val och tryckt pa OK.
Laddningen av LOCO é&r avslutad nar kopieringsanimationen upphért.
Tryck pa valfri knapp pa tangentbordet eller klicka pa valfri musknapp.
En férhandsinstalld skarmbild visas, som du kan bérja spela pa eller géra
andringar i.



Sal har spelar du LEGO! LOCO!
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att plocka upp och placera ut
du vill pé skarmen. Klicka pd musknappen
an enbart placeras ut langs skdarmkanten.

Klicka pd héger musknapp for att rotera delen.

Wi

Raderare
Plocka bort saker du inte gillar med hjalo av raderaren!

»
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Hamta/Spara

Klicka pd
skivknappen for att
=]
-J hamta eller spara
aktuell utformning.

_ : L,
| detta 6gonblick ser du foljande. | ] 1rp |DEMCOAZ

PLET D40

|DEMDF _

= Tabo

e P i for att auto

@ -+ Tryck pd denna knapp E i+ Tryck péd denna knapp (radlera ett reda
.—l for att spara din layout. J—' for att hamta en ,
| gammal layout. Andra storlek (sul map
placera produkten i fonsterld

(OBS: denna knapp &r deaktive ‘O“
? 4
.4 Lius p&/av (hogtalarknapp)

7 Knappen med fragetecken aktiverar en spelgenc
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for att g till en
an skapa ett nytt tdg.

spelar du LEGO LOCO =« = = m i m n i E e s S R S s s s s e s e s e e e e e S8 harspelar du LEGO LOCO e

a dess zoombox
om zoomboxar).

ada innehdller fartkontrollen. Precis som pd riktiga
GO t8g. De réda pilknapparna nedan kontrollerar tdgets
hastighet. Du kan Stanna, Starta, Backa och &ndra tégets
hastighet med hjélp av dessa knappar, eller genom att klicka pd
den gula kontrollen.

Om du Klickar pa frégetecknet kommer en lista Gver alla tdgets passagerare att
Visas.

Lddan hogst upp visar tdgets namn. Du kan kalla det precis vad du vill. Det
hér taget heter 'ChooChoo 1.
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Andra vaxlar, omkopp
Klicka med vénster musknapp 08 en signa
tdget stannar;, gront att det kan fortsatta och b

="

£=AK! l

L= =

=L = STOPP ! = BACKA !

Vansterklicka pd en vaxel for att Gppna och sténga den.

Y

Zoomboxar
Flera objekt i LEGO LOCO ar utrustade med zoomboxar. Du kan anvanda
dessa zoomboxar for att kontrollera flera saker.

Klicka med hoger musknapp pé ett objekt for att visa en zoombox.

Forsok sjalv, sd far du se vad du hittar!

Alla andra objekt (oyggnader, natur, tg, etc.) har zoomb
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Om du vill skicka ett vykort maste du se till att bygga ett fungerande Att ta emot och Spara VYkOft \\\\
postkontor. Du kan skicka tva typer av post. N
Om det ligger en hég med vykort intill postméstaren har du fatt ett vykort

¢ Internet-post (till vénner och andra LEGO LOCO spelare) frdn ndgon!
(detaljer ges i avsnittet “Internationella vykort” pa sidan 22)
Klicka pd denna hog for att 1asa de vykort du har fatt. Postméstaren héller

* Mystisk post. Till jultomten, borgmaéstaren, etc. upp varje kort for sig i takt med att du klickar pa hoégen.
Din PC behdver inte vara ansluten till Internet fér att kunna skicka och ta emot < Klicka pd “vand”-knappen for att vanda pa vykortet och Idsa texten
mystisk post, men bdda dessa posttyper kraver att du har en fungerande pd baksidan.

postgdng i din LEGO LOCO layout.

Du kan forvara alla dina vykort sakert i ditt vykortsalbum. Klicka helt enkelt pa
Du mdste placera ett postkontor [angs jarnvagen for att kunna skicka post. Tdg som . vykortet i fraga, vilket far din markér att forvandlas till
innehdller en postvagn maste kunna ta sig frén postkontoret till en tunnel. ett minivykort. Klicka darefter pa vykortsalbumet pa
skrivoordet for att spara det i ditt aloum.

=y
L=

Postkontor

Postkontoret innehdller allt du behéver for att
skriva, utforma, férvara och skicka vykort till dina
vanner.

Du skickar kort till redigeraren pd samma sétt. Klicka i detta fall
pa burken med pennor i stéllet for pa albumet.

Vansterklicka pd postkontoret, dar postmastaren sitter
vid sitt skrivioord. Du kan klicka pd de saker
postmastaren omges av fér att na alla funktioner i

postkontoret. Du kan radera vykort pd samma séatt som du placerar kort i
vykortsaloumet. Klicka pd vykortet i fréga och dra det till
Det finns en bok pd skrivoordet som tar dig till ditt vykortsaloum (i vilket AL papperskorgen.
du kan foérvara dina vykort), en burk med pennor som tar dig till /’ -
vykortsredigeraren (dar du skapar eller redigerar vykort) och en papperskorg ,'/'
(i vilket du placerar vykort som ska raderas). / ,'
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Vykortsalbum

Det &r i vykortsaloumet som du férvarar alla dina favoritvykort. De forvaras i
alfabetsordning, baserat pd avsandarnas namn.

* Klicka pd en av de fargade alfabetsflikarna for att hoppa dver flera sidor.
* Klicka pd vénster- och hégerpilarna for att bladdra.

* Klicka pd ‘vand'-ikonen for att se vykortets baksida.

Du drar kort till redigeraren eller postkontoret pd normalt satt:

1. Klicka pa ett kort for att plocka upp det. Markoren forvandlas till ett
minivykort.

2. Klicka pd en av knapparna for att skicka kortet till rétt destination (t.ex.
papperskorgen, vykortsredigeraren eller postkontoret).

Vykortsredigerare
Det ar i vykortsredigeraren som du tillverkar nya vykort, skriver
meddelanden, andrar redan existerande vykort och lagger fill filer.

da ¥e ¢
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Att redigera vykort

P& skarmens vanstra sida finns ett antal Iddor som innehdller
motiv fér vykortets bildsida.

Klicka pd en 18da for att visa ett motiv.
Motivet bladdras fram pé transportbandet.

Vélj ett motiv genom att klicka pd det. Motivet kan placeras var som
helst pd vykortets framsida.

Klicka med héger musknapp for att valja bort ett motiv. Markoren
férvandas till en hand.

Vissa motiv kan ha andra farger an normalt. Knapjparna under transportoandet
alternerar mellan tillgangliga motivfarger eller andra alternativ.

00000

Vykortets bakgrundsfarg kan éndras med hjélp av blandférger. De tre réren
ovanfor vykortet tillsatter olika méngder réd, gul och bld farg i bakgrunden.
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Klicka med vanster musknapp [pa en av blandarna for att oka aktuell
fargmangd och klicka med héger musknapp for att minska den.

Intill 18cdarna finns tio flaskor som innehdller fardigblandade farger.
Vansterklicka pd en av dessa for att anvanda den som bakgrund.
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7 Du mdste vanda 1pd vykortet for att skriva ett meddelande, klistra ,' ,'
E . Pa ett frimarke och adressera vykortet. Anvand vandknappen. I
(]

'l ]

De frimarken som ligger pa transportbandet tjanstgor enbart som 11
dekoration. Vykortet skickas d&ven om det inte finns ndgot frimarken pad det " ,'
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Klicka pd vykortets vanstra sida for att skriva ett meddelande.

Klicka pd hoger sida for att

adressera vykortet. En lista visas
pa alla ménniskor som kan ta emot
ett vykort.
Om du adresserar ett kort till ‘SwapShop@WWW’ kan du skicka det via
modem till LEGO LOCO postkontor, dar det vidarebefordras till en annan
anvandare av LOCO! Snart kanske du far vykort fran en av dina nya vanner
ute i varlden! OBS: Denna funktion fungerar enbart om du har ett modem

som ansluter dig till Internet.

Du kan l&gga en kort fil till vykortet och skicka bdda il
en kompis (enbart méjlist med LAN och direkt TCP/IP

Internet-anslutning). Klicka pd semknappen for att ldgga

till en fil.

Ett bladdringsfénster av Windows-typ visas, dar du kan bladdra igenom
dina enheter for att hitta den fil du vill skicka.

Att posta ditt vykort

S& snart kortet har adresserats (se ovan) kan du posta det. Klicka pa
breviddan eller vansterklicka pd vykortet (pd bildsidan eller pa ‘Fran’ pa
textsidan), dra vykortsmarkéren till breviddan och klicka med vanster

musknapp.
Kom ihdg att postkontoret maste besokas av ett tdg med en postvagn om

du vill skicka och ta emot vykort.



Spellagen

En deltagare

| endeltagarlaget (vélj knappen med en tdgmastare pa startskarmen) kan du
skapa din egen layout och hjalpa dina minifigurer att resa runt i den.

Placera ut bld tunnlar for att kunna skicka vykort till andra figurer i LOCO (t.ex.
professorn). Ett t83 som transporterar ett kort adresserat till en av dessa

figurer levererar det genom att kéra in i den bld tunneln. Vem vet, kanske du
till och med fér ett svar!

Internationella vykort

Om du har ett modem och en Internet-anslutning kan du skicka
slumpmassigt valda vykort till andra anvandare av LEGO LOCO runt om i
vérlden. Kom ihdg att du maste placera ut en blg, internationell tunnel for att
tdgen ska kunna lémna din dator.

Tag som transporterar vykort ldmnar din layout och fardas till det

internationella postkontorets sorteringsdator i LEGO LOCO. Frén denna dator
skickas kortet till en plats ndgonstans i varlden. Om du har tur kan du fa ett
vykort fran ett annat land!

Nar du skickar ett vykort ska du se il att ditt modem é&r paslaget och att du
har en fungerande anslutning till Internet. Starta darefter LEGO LOCO och
utforma ditt kort. Addressera kortet till ‘SwapShop@WWW’ (frdn
rullgardinsmenyn) och se till att tdget valjer den bla tunneln.

Nationellt lage

| det nationella laget kan upp till nio personer ansluta sig till en omfattande

LEGO layout. Varje person kan ta kontroll av en viss del av den nationella
kartan och bygga layouter pd normalt satt.

Det héftiga med det nationella l&get ar att du kan skicka tdg och e-mail med
filer till vem som helst som ar ansluten till din session.

Att starta en flerdeltagarsession
Valj knappen med tvd tdgméstare pd startskarmen.

Du tillfrdgas om du vill vara vérd for en session eller hoppa med i en redan
existerande session. Klicka pd avsedd knapp och pd den gréona
bockmarkeringen for att gé vidare.

|

Du tillfrégas om vilket natverksprotokoll du dnskar, TCP/P eller IPX. Kontakta
din natverksadministratér om du ar oséker.

Om du ar vard maste du vélia en layout. Den layout som valjs avgor hur
manga deltagare som kan spela.
Om du vill hoppa med i ett spel visas en lista pa alla tillgéngliga sessioner till
hoger pd kartoordet. Valj en av dessa sessioner.

Du tillfrdgas om vilket omrade du vill kontrollera. Klicka pa det omrdde du

onskar. Du kan inte vélja ett omrade som kontrolleras av en annan spelare.
Spelarnamnet anges i aktuell layout nar denna valjs.

Klicka pd den gréna bockmarkeringen for att ga vidare.
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Under spel Skarmslackare
Nar du befinner dig i nationellt lége i ett flerdeltagarspel (anslutning via LAN) LEGO LOCO kan dven anvandas som skarmslackare! Du kan utforma egna
kan du betrakta en global karta av samtliga layouter i sessionen. Hogerklicka layouter som aktiveras nar skarmsléckaren trader i funktion.

pa tunnlar eller stationer.
1. G till Windows och klicka med hoger musknapp pd Windows skrivioord.

2. En meny visas. Valj ‘Egenskaper’.
3. | Egenskaper valjer du fliken Skarmslackare.
4. G4 till rullgardinsmenyn och valj LEGO LOCO.

5. Klicka pé knappen ‘Instaliningar’.

7

En skarm visas med minibilder av hela layouten. 6. Ett installningsfonster fér LEGO LOCO visas. Du kan vélja en slumpmaéssig \
layout eller specificera din favoritlayout.

Om du fér markoren éver de individuella omrddena kan du se vilken spelare

som ager varje layout. Aktuellt omrdde markeras till héger pé kartoordet i

takt med att du for markoren Gver de olika omrédena.

Tagen anges som fargade cirklar (samma férg som intill spelarnamnen). |
detta fall &r LEE réda och MAD DAWG gréna. Du kan folja tdgen pd deras
fard runt det nationella tdgnétet.

Tryck pa den gula portfolien med X'-knappen for att dtervénda till datorns
skrivoord.

7,
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jetaljeradeinstriiktionet:

Den DirectX 6-version som kravs installeras av installationsprogrammet for
LOCO. Se till att du har Winsock installerat (du kan géra detta genom att
installera en Internet-bladdrare).

Genomfér anslutning till din tillhandahéllare av Internet-service.

OBS: Behdver inte vara skyddad mot Firewall.

Starta LOCO.

Valj endeltagarspel och klicka pa markeringen.

N&r LEGO LOCO kérs éppnar du leksakslddans spdroricka och vélier en BLA
tunnel (har en bild av tvd huvuden 8 sidan). Lagsg ner tunneln vid utkanten
av LEGO LOCO skarmen.

Koppla ihop tunneln med spéret.

Valj och placera ut ett postkontor (i leksakslddans spardel).

Stang leksaksladan.

Hogerklicka pa postkontoret for att g4 till postsorteringsfonstret.

Valj burken med pennor pa skrivbordet for att ga till fargfabriken.

Skapa ett vykort, adressera det till “Vem som helst’, adressen med vilken du
ansluter till vykortsservern for LEGO LOCO.

Plocka upp vykortet och lagg det i breviddan.
Klicka pd breviddan igen for att g4 till postsorteringen.

o d
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En SACK boér finnas i fénstret for utgdende post som visar att ditt vykort ska
hamtas av ett tag.

Ladmna till skrivoordet fér LOCO.

Skapa ett tdg “med en postvagn” (36r detta genom att hogerklicka pa en
tdgdepa).

Se till att tdget passerar ditt postkontor och dirigera darefter
tdget till den bld tunneln som du tidigare har placerat ut.

Du kan kontrollera att t&get har plockat upp vykortet genom att hogerklicka
pd postkontoret igen. Sécken med utgdende post bor inte finnas kvar.

Na&r tunneln tuffar in i den bld tunneln skickas vykortet till din Internet-server.

Om skrivoordet for LOCO inte lyckas kontakta Internet-servern placerar den
en GUL séck i ditt postkontor samtidigt som postkontoret kallar pa din
uppmarksamhet. En text pd vykortet talar om att ett nétverksfel uppstod vid
overféringen.

Om serveranslutningen fungerar som avsett dker ett nytt tdg fram ur den bld
tunneln till ditt skrivoord med ett returvykort. Du bér dirigera detta tag till
ditt postkontor s att vykortet kan lastas ur.

Ditt ursprungliga t8g kommer s& smaningom tillbaka utan ndgra vykort.

Né&r det nya taget ldmnar ditt skrivoord och &ker in i den bl tunneln raderas
det.

Om du skickar ett vykort till servern far du ett tilloaka, om du skickar tva far
du tva tilloaka, om du skickar tre fér du tre tillbaka, etc.
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StrUKtione!l

DU BEHOVER INTE VARA ANSLUTEN TILL INTERNET for att anvdnda detta
lage.

Placera ut en bld tunnel.

Skapa ett vykort.

Adressera det till en paskaggsfigur (t.ex. jultomten).
Lasta ombord pd ett tdg med postvagn.

Dirigera tdget till den bld tunneln.

Ett nytt tdg bor komma tillbaka med jultomtens svar.

Dirigera detta tag till ditt postkontor for aviastning.

Nér det nya tdget ldmnar ditt skrivoord genom den bld tunneln raderas det.

Ditt ursprungliga tdg bdr dtervénda frén den bld tunneln efter att jultomtens
medhjalpare har lastat av posten.
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Tva nya knappar gors tillgangliga — ‘Vard" och ‘Hoppa med'.

Bestam vem som ska vara vard for spelet.

Varden valjer ‘Vard'-knappen och den andra spelaren vélier ‘Hoppa med’-

knappen.
Klicka pd bockmarkeringsknappen for att ga vidare.

Om du anvander flerdeltagarlaget for forsta gdngen visas en valskarm for
natverk.

Valj IPX.

Vélj OK/bockmarkering’.

Skarmen ‘Startar spelet’ visas pd VARDENS maskin.

Vanta tills den grona markeringen blir synlig (spelet staller in).
Valj dérefter layout fran listan till hoger i fonstret.

Programmet valjer automatiskt den forsta layouten &t dig.

Valj det omrade i layouten du vill spela i genom att klicka pa skarmens //;
mittdel. / /
L
:: N R Om din kompis har gjort samma sak kan du aven se hans/hennes namn i ,’ ,’
SOR denna del. L1
\\ DirectX 6 installeras av LOCO:s installationsprogram. (|
“\\ Klicka pd den gréna markeringsknappen for att fortsatta. : :
i\ Starta LOCO och vdlj flerdeltagarspel (2 LEGO minifigurer langst 11
|| ‘ ner)Selecting multi-player reveals two additional buttons — ‘Host” and Join’ Skdrmen ‘Soker efter spel’ visas pd den maskin som INTE tillhér vérden. : ,I
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En lista pa tillgangliga spel visas till hdger pa skarmen. Du hoppar automatiskt

med i det férsta spelet pd denna lista.
Nar den grona bockmarkeringen visas kan du valja i vilket omrédde du vill
spela. Vi rekommenderar att du véljer omradet intill din kompis.

Klicka pd den gréna bockmarkeringsknappen for att fortsatta.

Obs: Om du klickar pa den gréna bockmarkeringen fore varden och
varden bestammer sig for att inte fortsatta utnamns du automatiskt till ny

vard.
Né&r skrivoordet fér LEGO LOCO visas ser du BLA tunnlar pd en eller flera
sidor av din layout. Dessa kan inte raderas, eftersom de representerar

anslutningar till andra spelare.
Tryck pd ‘P’-knappen eller anvand KART-knappen i leksakslddan for att visa
en karta med alla spelare, deras namn, tdgpositioner och en forminskad bild

av deras skrivoord.
Om du héller markoren over ett annat omrdde an ditt eget pa kartskdrmen
markeras spelarnamnet samtidigt som spelarens tdg borjar blinka — du ser
med andra ord var pa layouten spelaren befinner sig.

Obs: Omraden som annu inte kontrolleras av ndgon spelare ges en
férhandsinstalld layout av datorn. Tag kan passera igenom dessa

omraden.
Anvénd knappen for dterkallning for att f8 dina tag att tervanda fran

kartfonstret till ditt skrivibord.
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nVykort=adetaljer:

Na&r en deltagare slutar att spela raderas dennes samtliga tdg cavsett var de
befinner sig.
Gor sa har for att skicka ett vykort till en annan spelare:

1. Skapa det i fargfabriken.
2. Adressera det till en spelare (klicka pa TILL pd vykortet for att visa en lista

med tillgéngliga spelare).
3. Om du vill skicka en fil klickar du & gemknappen och lagger till filen

alldeles innan du postar vykortet.

4. 1433 det pa breviddan.
Skapa ett td4g som har en postvagn, dirigera det till ditt postkontor och
igenom den bld tunnel som ligger narmast den spelare du har adresserat

kortet till.
Gor sd har for att ta emot ett vykort fran en annan spelare:

1. Vanta tills tdget anlander.
2. Dirigera det till ditt postkontor.

3. Hogerklicka péd postkontoret for att visa kortet.
4. Darefter kan du radera kortet eller forvara det i ditt vykortsaloum.

5. Om kortet ocksd bestdr av en fil (kortet har ett gem) kan du spara filen
genom att klicka pd gemet. Tank 4 att filer inte kan forvaras i aloumet
och raderas fran kort om du inte genomfér sparproceduren i

postkontorets fonster.



5 Rt /a2 NS IO I O O
etc G
= b

“Vykort==

Jz:rz ST

DirectX 6 installeras av LOCO:s installationsprogram.

Ta reda pa vérdens IP-ADRESS (du kan gora detta genom att anvanda
kommandot WINIPCFG via alternativet KOR pd Win95:s startmeny)

Varden bdr valja natverksalternativet TCP/IP (om valskarmen for natverk inte
visas véljer du knappen med en skiftnyckel pa skédrmen Startar spelet/Soker
efter spel pd natverksskarmen).

Spelaren som HOPPAR MED maste valja TCP/IP och skriva vérdens IP-adress i
|P-faltet, vilket visas nar TCP/P ar valt.

Den DirectX 6-version som kravs installeras av installationsprogrammet for
LOCO. Se till att du har Winsock installerat (du kan gbra detta genom att
installera en Internet-bladdrare).

Genomfor anslutning till din tilhandahdllare av Internet-service.

OBS: Behdver inte vara skyddad mot Firewall.

Anslut till Internet innan du startar LOCO.

Ta reda 8 vardens IP-ADRESS (du kan gbéra detta genom att anvanda

kommandot WINIPCFG via alternativet KOR p8 Win95:s startmeny; lagg mérke
till att detta kan vara annorlunda varje gdng du ansluter till Internet).
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Varden bér valja natverksalternativet TCP/IP (om valskarmen for natverk inte : :
visas véljer du knappen med en skiftnyckel pa skarmen Startar spelet/Soker 11
efter spel P& natverksskarmen). : :
1
Spelaren som HOPPAR MED maste valja TCP/IP och skriva vardens IP-adress i ||
IP-féltet, vilket visas nér TCP/P &r valt. ::
11
1
il
LOCO anvénder DirectX 6, med garanterad meddelandefunktion for IPX- 11
natverk. Ll
11
o 1
When using DirectX6. ALLA SPELARE MASTE HA SAMMA VERSION L1
VERSION. o
I
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Det finns flera dolda funktioner att hitta och objekt som du kan placera ut
pa din layout i LEGO LOCQO. Vissa funktioner aktiveras enbart vid vissa
tillféllen, medan andra bara framtrader under ett médosamt byggande av
LEGO LOCO. Vissa ar latta att hitta och andra kraver en hel del
experimenterande. Vi har kallat dem for PASKAGG.

Har du sett regnbbdgen? Eller Loch Ness-odjuret eller supertdgmastaren?
Har du hittat fler pdskagg an dina kompisar?

Har du lust att skicka ett vykort till oss pd LEGO Gruppen och berétta om
dina upptackter? (se Internationella vykort i denna manual)

Besok LEGO Gruppen pa foliande websida: http:/Avww.lego.com/.
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Medverkande

LEGO MEDIA INTERNATIONAL

Producent
Lokaliseringschef
Kvalitetskontroll, chef
Kvalitetskontroll, test

Rob Smith

Cara McMullan

Tony Miller

Josh Collins, Scott Mackintosh, Tom Gillo, Dave Upchurch,
Cara McMullan, Rob Smith, Michelle Richmond, Paul Wilson

Videofilm Full Fat Productions
INTELLIGENT GAMES

Producent Kevin Shrapnell
Teamledare/Ledande artist Dee Jarvis
Assisterande producent Lee Morse
Néatverksprogrammerare Simon Evers
Programmerare Suzanne Maddison
Programmerare Bruce Heather
Programmerare Daniel Wheeler
Artist Kees Gajentaan
Kvalitetskontroll, chef Dan Bailie

Testchef Malcolm Lamant

Extra tack till Laurence Scotford, Mark Livingstone, Caroline, Stu, Rob, Thomas, Carolina,
Henrik, Hanne

Copyright

Intelligent Games 1998. Alla réttigheter féroehdlina.

Epilepsivarning

Var god las noggrant innan du anvander videospel eller tilldter dina baran att anvanda dessa.
Somliga manniskor ar benagna att f& epileptiska anfall eller forlora medvetandet nér de utsétts for
blinkande ljus eller andra, i vardagslivet forekommande forhéllanden. En sddan person riskerar att
fa anfall nar han/non utsétts for ljuset frdn en TV-skarm eller om han/hon anvénder videospel. Ett
anfall kan framkallas &ven om personen i frdga inte tidigare har haft medicinska problem av denna
natur.

Om en medlem i din familj ndgonsin visat epileptiska symptom (anfall eller medvetsldshet) i och
med exponering for blinkande ljus, samréd med din lékare innan du anvénder detta spel.
Foraldrar skall &vervaka sina barns anvandande av dataspel. Om du eller dina barn har upplevt

ndgot av foliande problem — yrsel, synstorningar, muskelryckningar i ©ga, medvetsloshet, forvirring,

oftivilliga rérelser eller muskelryckningar i kroppen — sluta omedelbart spela och kontakta din
lakare.

Var god vidtag féljiande allménna forsiktighetsatgarder nar du spelar videospel: Sitt inte for nara
skarmen; forsok istéllet att satta dig s ldngt som majligt frén skarmen som den sammanlénkande
kabeln tilldter. Det ar att foredra att spela datorspel pd en mindre TV- skarm. Spela inte om du &r
trott eller har sovit for lite. Se till att rummet du spelar i ér val upplyst. Vila i 10 — 15 min. per
timme medan du spelar videospel.
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